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1._ UNITATEAREN KONTESTUALIZAZIOA

Animalien erreinuak  Bosgarren mailako gure programazioaren 2.unitatea osatzen du eta 

ez zaigu era isolatuan azaltzen.  Aitzitik,  arloaren lehenengo hilabetea osatuko duen 

blokearen zati da. Bertan, izaki bizidunen ezaugarriez eta funtzioez jabetuko gara eta 

hori aitzakia hartuta, oinarrizko gaitasunak lantzeari ekingo diogu.  Are gehiago, gaitasun 

horiek jorratzea izan  da  gure  abiapuntua  unitatea  diseinatzeko orduan.  Izan ere, 

unitateko jardueren  bitartez,  ikasleek  oinarrizko  gaitasunak  garatu  behar  dituztenez, 

helburuak gaitasun bezala planteatuta daude.  Eskola 2.0ren filosofiarekin bat eginez, 

egoki iritzi diogu bosgarren mailako ikasleek dituzten baliabide teknologikoez baliatuz 

alegia, arbel digitala,  portatila  etab.  gaitasun  digitala  lantzeaz  batera,  sormena  eta 

interakzioa pizteari eta  multimedia  edukiak  sortzeari.  Horretarako  propio  unitatearen 

euskarri izango den wiki bat osatu dugu  http://animalienerreinua.wikispaces.com/.  Gaiaren 

gune birtuala dela esan daiteke.  Bertan  gaiaren  nondik  norakoak  azaltzen  dira  modu 

erakargarrian eta ikasleek esku eskura dute beharrezko input guztia atazak gauzatzeko. 

Hasieran,  gaiaren  aurre  ezagutza  aztertu  eta  ondoren  eduki  osagarrien  bitartez  gaian 

barrena  murgilduko  gara  dagozkigun  edukiak  barneratuz.  Ondoren,  sortze  prozesuari 

ekingo zaio. Elkarlanean eta wikian eskura dituzten baliabideen bitartez, edukiak sortuko 

dira,  hain zuzen ere, beraiek aukeratutako animalien perfilak diseinatu eta  notebooken 

bitartez aurkeztuko dituzte arbel digitalean.
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2._ UNITATEAREN  KOKAPENA

Unitatea lantzeko aukeratu den zentroa  Maiztegi eskola da. Iurretan (Bizkaia) kokatuta dago.

Herri honek 3.500 biztanle ditu eta bertan bereiztu ahal ditugu hirigune eta sakabanatuta

dauden auzoak. Paisaian tartekatzen dira industriak eta baserritarren lursailak. Auzoetako

biztanleak euskaldunak dira eta baserrietan bizi dira. Hirigunean, aldiz, biltzen dira 60ko

hamarkadan beste erkidegoetatik heldutakoak eta gaur egun beste kontinenteetatik  

etorriak, batez ere,  Afrikatik (marokoarrak,nigeriarrak...). Ikastetxea hirigunetik hurbil

dago eta inguruan biltzen dira 3  ikastetxe eta haurtzaindegia. Maiztegi eskola Lehen

Hezkuntzakoa, Juan Orobiogoitia DBHkoa eta Iurretako GBLH institutua.

Maiztegi eskolan HH eta LHko ikasleak daude. 2010 -2011 ikasturtean 260 ikasle dira.

HH zikloan 8 gela daude eta LH zikloan 9 gela. Guztira 17 talde “D”ereduan.

Behar izan bereziak dituzten ikasleak geletan integratuta daude eta HB irakasleak 

egokitutako  lan-programekin  lan  egiten  du  beraiekin.  Ikasle  etorkinek HIPI  deritzon 

irakaslearen laguntza dute.

Irakaslegoaren aldetik, zuzendaritza talde, tutore eta espezialistek, 30eko talde osatzen 

dute. Atezain bat, 4 sukaldari eta 6 zaintzaile.

Pedagogia arloan, hauxe da funtzionatzeko sistema:

Pedagogia  batzordea, ebaluazio batzordea, zikloetako lan taldea, eskola kontseilua eta 

guraso elkartea.

Proiektuetan, baditugu beste zenbait lan-talde eta eginkizun:

• Ikas komunitateak 

Irakaskuntza  komunitateen proiektua hezkuntzaren praktikan aldaketa eragiteko proiektua

da. Eskolako eta familiako kulturak bat egitea izango da helburu bat.

• Bizikidetza

Gure helburua da arauak definitzea, behatokia sortzea eta sortzen diren gatazkak kudeatzeko 
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protokoloak denon (ikasle, irakasle, guraso eta langile ) artean zehaztea.

• IKT

Informazioaren eta komunikazioaren Teknologien (IKT) integrazioa eta erabilerari heldu

nahi diogu.Uste dugu erronka honi erantzuteko modua, ikastetxearen hezkuntza-komunitatea 

osatzen duten alderdi guztien (administrazioa, irakasleak, ikasleak, gurasoak,,) inplikazio eta 

parte hartze eraginkorra lortzea dela.

- IKASTETXEKO PROIEKTU KURRIKULARRA

Euskeraren  erabilera  eta  gure  kulturarekin  lotura  duten  ekintzak  uztartzea  beti  izan  dugu 

helburu.

HH zikloan murgiltze, herriko eta adineko ezaugarriak kontuan hartuta proiektuak osatzen joan 

gara argitaletxe desberdinetako materialak ezagutuz gurea osatu nahian.

LHan murgiltzen oinarritutako proiektuak egiten joan gara eta hauek osatzeko hainbat 

arlotan testu liburuak erabiltzea erabaki da. Ziklo guztietan arratsalde baten  tailerrak egiten 

dira irratia, antzerkia, eskulanak, bertsolaritza,....landuz adina eta interesen arabera.

LHko maila guztietan  ekonomia tailerrak egiten dira astero behin edo bi saio jarraian. Tailer 

hauek matematika, hizkuntza ...gaitasunak lantzea dute helburu.

Ikasketa  komunitate proiektuaren  barruan  gaudenez  ziklo  guztien  amaieran,  talde 

elkarreragileak egiten ditugu. Bestalde, LHko 3.zikloan tertulia literarioak egiten dira astean 

behin.

- TALDEAREN EZAUGARRIAK

5.  mailako  gelan  13  ikasle  daude,  6  ikasleen ama hizkuntza  euskara da,  beste  seirena 

gaztelania,  horietatik  bat  Ekuadorrekoa, eta  etorri  berria  den   pakistandarrak  urduz 

hitzegiten du .

Aipatutako bi ikasle etorkinek gelatik kanpo HIPI irakaslearen laguntza jasotzen dute, batez ere 

hizkuntza indartzeko. Gela barruan lana egokitu egiten zaie.
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 3.- HELBURUAK ETA EBALUAZIO-ADIERAZLEAK

HELBURU DIDAKTIKOAK

GAITASUNEN ARABERA

   EBALUAZIO ADIERAZLEAK

GAITASUNEN   LORPEN MAILA (1- 5)

Mundu fisikoaren ezagutza eta interakzioa

1   Animaliak ezagutzea haien ezaugarriak,

haien sailkapena,eta nola betetzen dituzten 

bizi-funtzioak .

Informazioa tratatzeko eta teknologia 

digitala erabiltzeko gaitasuna

 2  Animaliei buruzko talde lana egiteko 

informazioa hainbat iturritatik ateratzea.

3 Teknologia berriak erabiltzea animaliak

ikertzearen ondorioz sortutako dokumen-

tuak egiteko.

 Hizkuntza komunikaziorako gaitasuna

 4  Hizkuntza erabiltzea  lana burutzeko eta

     egindakoa aurkezteko.

  Norberaren autonomiarako eta 

ekimenerako  gaitasuna

 5  Animalien munduarekiko interesa eta

     jakin-mina edukitzea, naturan behatzeko 

    eta animaliei buruzko informazioa lortzeko.

 

 1 Animaliak ezagutzen ditu eta sailkatzen 

 ditu eta badaki zeintzuk diren haien

 bizi- funtzioak.

1 2 3 4 5

2 Hainbat iturritatik informazioa atera du 

animaliei buruzko talde lana egiteko.

1 2 3 4 5

3 Teknologia berriak erabili ditu eta 

  animaliei buruzko dokumentua sortu du.

1 2 3 4 5

4 Ahoz eta idatziz azaldu du animaliari 

   buruz bildu duen informazioa.

1 2 3 4 5

5  Naturan behatzerakoan animalien mundu-

arekiko interesa eta jakinmina adierazten du.

1 2 3 4 5
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4.- EDUKIAK     

                                                        

. Animalien sailkapena:ornodunak-ornogabeak.

. Animalien bizi-funtzioak:

• Nutrizio-funtzioa.

• Harreman funtzioa.

. Euskadiko eta Espainiako fauna.

. Animaliak identifikatzeko giden erabilera.

. Animalien bizitzarekin lotutako prozesuaren behaketa eta ahozko eta idatzizko aurkezpena 

Web 2.0 tresnak erabilita.

. Taldean lan egitearen aldeko jarrera lankidetzarako eta parte hartzeko jarrera arduratsuak

agertuz.
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5.- METODOLOGIA

Zalantzarik gabe, metodologia ikasleen premietara egokitu behar da  eta oinarrizko 

gaitasunak garatzeko estrategiak erabili behar ditu. 

• IKTen  erabilera integratua eta esanguratsua 

• Informazio iturrietara jo

• Ikasteko autonomia bideratu

• Ikas jarduerak ikaskuntza esanguratsuetan oinarritu

• Ikasleen partaidetza bultzatu 

Hortaz,  sorkuntza  eta  dinamismoa  bultzatzeaz  gain,  IKT  baliabideak  ikaste 

prosezuan  integratu behar ditu.  Erronka horri eutsiz, eta Eskola 2.0ren filosofiari men 

eginez,  murgildu  gara  gure  baliabide  nagusia,  wikia,  osatzen 

http://animalienerreinua.wikispaces.com/. Wikia web orri bat da baina word dokumentu 

bat bezala funtzionatu dezake. Alegia,  aukera ematen digu orriaren edukiak osatzeko, 

aldatzeko, sortzeko… 

Edukien planteamenduari dagokionez, eduki eta ataza errazenetatik  abiatu eta prozesu 

kognitibo zailagoetarantz abiatu gara. Horrela,  ezagunetik hasi eta eta  eduki  berriak 

gehituz goaz ikasleak inplikatu daitezen eta eroso sentitu daitezen.

 

  Taldekatze moduak eta antolatzeko irizpideak. 

Talde handian> Azalpen orokorrak , lanen aurkezpenak arbel digitalean.

Talde txikian> Lan kooperatiboa, partehartzaileen lana banatu...  

Bakarkako lana> Ikasitakoa bereganatzeko,ondorioak ateratzeko,autonomia errazteko. 
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6.- ANIZTASUNAREN TRATAERA

Deskribapena  1.etorkina

Jatorria> Pakistan

Egoera> euskaraz zein   gaztelaniaz 

komunikatzeko zailtasunak

Deskribapena 2.etorkina
Jatorria>Ecuador

Egoera> Idatzizko ulermenean  eta 

idatzizko  adierazmenean zailtasunak

Jarraibideak

• HIPI ren laguntza jasotzen du 

gelatik kanpo

• Euskarazko testu idatziak ulertzeko 

eta sortzeko laguntza  du gela 

barruan
  

Ikasle hauentzako materiala zein erritmo azkarragoa izan dezaketenentzako material 

osagarria dokumentu honetako I.eraskinean jasota dago.
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7.- EBALUATZEKO PROZEDURAK

Ebaluatzea  prozesuaren  jarraipena  egitea  da  harik  eta  informazio  gehien  lortzeko. 

Lortutako datuek lagundu behar digute gure esku hartzea  moldatzen hala behar izanez 

gero. Arlo honen inguruan badira bi  atal jorratzeko:

Ikaslearen ebaluazioa eta ikaskuntza/irakaskuntza prozesua. 

- I  kaslearen ebaluazioa  .   

 Jarraia, banan banakoa, integratzailea eta orientagarria izan behar du. 

 Animalien erreinua unitatea ebaluatzeko eta kalifikatzeko honako prozedurak eta 

tresnak erabiliko dira.

Prozedurak Tresnak Zer ebaluatzen da

Wikia

Bideoak 

Joku interaktiboak

Bideoen komentarioa

Galdera/erantzunak

Aurre ezagutza

Parte hartzea

Kontzeptu mapa

Ariketak

Ikaslearen koadernoa Nola ikasten duen

Ikasleen  produkzioaren 

Analisia

Notebooken  aurkezpenak Nola  prosezatu  duen 

informazioa

Nola sortzen duen eduki 

berria
Froga espezifikoak Galdeketa Hartutako ezagutza
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- Kalifikazio erizpideak 

Ebaluazio prozedura eta tresnei dagozkien kalifikatzeko erizpideak eta portzentaiak. 

Portzentaiak Kalifikatzeko  tresnak Kalifikazio erizpideak
% 20 Ohar erregistroa Partaidetza  

 Jarrera
% 40 Notebooketako aurkezpenak Azaltzeko gaitasuna 
% 40 Froga idatzia Bost bat atera behar du 

ikasgaia gainditzeko

Datuak biltzeko erregistroa

Ebaluazio tresnak Ikasle 1   ikasle2  ikasle 3

Behaketa 

sistematikoa

   

Klaseko lana    

 Jarrera    

 Notebookaren 

aurkezpena 

   

 Froga idatzia    

Minimoak

Errekuperazio neurriak

Gutxienezko helburuak lortzen ez dituzten ikasleei beste froga bat egingo zaie non 

minimoak eskatuko zaizkie.
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- Unitatearen ebaluazioa

Beharrezkotzat jotzen dugu unitatea burutu ondoren  analisia egitea ikusteko ikaskuntza 

prozesua bera ondo eraman den. 

 Helburuak BAI EZ

Egokiak izan dira ikasleekiko?   

Arazorik gabe bete dira?   

Zailegiak izan dira?

Edukiak    

 Zikloari dagozkionak izan dira?   

Jarduerak   

Motibagarriak izan dira?   

Indartze neurriak   

Eraginkorrak izan dira?   

Klaseko giroa eta taldekatzea   

Ona izan da?   
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 8.-UNITATEAREN MAPA ETA DENBORALIZAZIOA

Ebaluazioa       Helburuak        Azken ataza 

 Jarduerak

Baliabideak

1.Saioa
30' Animalienerreinua gaiaren aurkezpena wikiaren bitartez 

Saioetan  landuko duguna eta egingo duguna azaltzeko.

15' You tube bideo dokumentalen erakustaldia

 

15' Ikusitakoaren analisia/  galderak, komentarioak….

Diagnosi ebaluazioa. 

2.Saioa

Gaiaren aurre ezagutzaren diagnostikoa.  

10' Animalien sailkapenari buruz gogoratzen dutena neurtzeko 

joku interaktiboak.  .

.Ornodunak sailkatzen 

.Ornodunen bila
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20'    Arbel digitalean  Notebook baten bitartez animalien 

sailkapena ezaguterazten zaie ezagutza finkatzeko.

30'       Agrega eta  Clip  ariketak 

 3.Saioa

10' Animalien bizi funtzioen  kontzeptu maparen azalpena 

 arbel digitalean animalien bizi funtzioak  aipatzeko.

20'   Smart Notebook programaren bitartez, elikatze funtzioa 

eta harreman funtzioak azaltzen dira. 

30'    Eduki berriak prozesatu eta barneratzeko ariketa 

interaktiboak .

4.saioa

Azken atazaren proposamena>Animalia baten profila notebook 

batean aurkeztu.

10'  Jarraibide batzuk azaltzen  zaizkie proiektua  osatzeko:

1. Animalia aukeratu

2. Informazioa bilatu

3. Argazkiak aukeratu

4. Argazkiekin batera joango den testua osatu.
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10' Plantila bat dute osatu beharrekoa eta beraien lanerako 

Wikiak eskaintzen dizkien aukerak azaltzen zaizkie.

40' Informazioa bilatu   eta  irudiak aukeratu.

5.saioa

 Smart notebook erabiltzeko gidak  pausuz pausu azaltzen die 

nola sartu irudiak eta idatzitako testua programa horretan.

6.saioa

Proiektu lana

7.saioa

Aurkezpenak 

8.saioa Froga idatzia
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9.- JARDUERAK  SAIOZ SAIO

Wikian sartuta errez eta eroso aztertuko dugu atal hau:

http://animalienerreinua.wikispaces.com/

Edozelan ere, dokumentu honetan wikian agertzen diren zenbait baliabide dokumentu 

honetan jasotzen saiatu gara. Horrela, sarea ez dabilenean honako bertsio inprimagarri 

honetara jotzeko aukera badugu.
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1. saioa .(Hasierako jarduera ) 

✔ Unitatearen aurkezpena (wikia eta eskema) eta  gaiaren aurre ezagutzaren 
analisia.

✔ Bideo dokumentalen emanaldia eta galdera erantzunen bidez feedback egingo 
dugu Diagnosi ebaluazioa.

✔ Aniztasunari erreparatuz, etorkinek Click  programaren bitartez landuko dute 
aurre ezagutza. 
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 2.saioa  (Hasierako jarduera)

✔ Ikasleek ariketa interaktibo batzu  egingo dituzte ordenagailuan programaren 
bitartez aurre ezagutza finkatzeko 

✔ Arbel digitalaren bitartez eta notebook aurkezpen bat erabiliz animalien 
sailkapena ikusten dugu ornodunen eta ornogabeen  ezaugarriak aipatuz 

✔ Agrega eta Click ariketak 
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    Ornodunak sailkatzen

      Ornogabeen bila
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Animalien sailkapena notebook
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Ariketa interaktiboak
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3.saioa (Garapen jarduerak )

✔ Eduki berria  aurkezten da  arbel digitalean kontzeptu mapen bitartez. Animalien 

bizi funtzioak  ikusiko  ditugu,  hain  zuzen  ere  nutrizio-  eta  harreman-funtzioa. 
Ondoren, eduki berriak barneratzeko ariketak egingo ditugu.
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Animalien harreman funtzioa notebook
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Animalien elikatze-arnasketa ariketak   notebook
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Bizi-funtzioak
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4.saioa  (Bukaerako jarduera) Azken atazaren aurkezpena
 

✔ Binakako lana egin behar dute  animali bati buruzko informazioa bildu, birmoldatu eta 
proiektu bat egiteko .Wikian erabilgarri diren baliabide guztiak bilduta dituzte
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 Informazioa (Ctrl-clic)

• EUSKAL HERRIKO FAUNA   

Euskal Herriko faunako animalia batzuk aurkeztuko dizkizuegu: trikua, azeria, marisorgina 
edota azkonarra, besteak beste.

• EUSKAL HERRIKO ANIMALIAK   

Euskalnatura.net. Euskal Herrian aurki daitezkeen animalien zerrendak aurkituko dituzu 
taxonomikoki bereizturik. Banaketak klase eta ordena mailan egin dira kasu gehienetan, 
eta gutxi batzuetan baita familia mailan ere. Animalia guztien zerrenda ikusi nahi izanez 
gero egin klik hemen

• ANIMALIEN SOINUAK  

• EUSKAL HERRIKO FAUNA   Zientzia.net
                                                

• Ikasle batzuk egin duten animalien entziklopedia  

• Desagertzeko arriskuan dauden animaliak  

• Ornodunak  

• Ornogabeak  

• WildearthTV   Safariak ikusteko aukera. 

• Ingurunebaliabide  
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http://lolacas.wordpress.com/category/lehen-hezkuntza/3-zikloa-lehen-hezkuntza/ingurune-3-zikloa-lehen-hezkuntza-lehen-hezkuntza/page/5/
http://www.wildearth.tv/safari
http://naturzientziak.wikispaces.com/ornogabeak
http://naturzientziak.wikispaces.com/ornodunak
http://animallanda.blogspot.com/
http://bihotzentziklopedia.wikispaces.com/
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.zientzia.net%2Fartikulua.asp%3FArtik_kod%3D2839&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEzdF4RZP9yqhiZnBGI_n5IhkNYO5QQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fclic.xtec.cat%2Fdb%2FjclicApplet.jsp%3Fproject%3Dhttp%3A%2F%2Fclic.xtec.cat%2Fprojects%2Feusanson%2Fjclic%2Feusanson.jclic.zip%26lang%3Deu%26title%3DSonidos%2Bde%2Banimales&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEzdILybDHlInNwbJTBX7SVrMBeY7Cw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.euskalnatura.net%2Findex.php%3Foption%3Dcom_content%26task%3Dview%26id%3D207%26Itemid%3D241&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEze_VAe6Aexrz6vd6mtg2vtAKM5llQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.euskalnatura.net%2Findex.php%3FItemid%3D59%26id%3D33%26option%3Dcom_content%26task%3Dview&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEzc9ccVzjuTt3Q6SNEuzA5AMS-1LwQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.euskaraz.net%2FHezkuntza%2FAuzoka%2FAuzoka76%2F22&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEzcLsXoZuXlVo17XGUxjAukwqQRt4w


Argazkiak (Ctrl-clic)

• Animaliak (denetarik)

• http://www.ars.usda.gov/is/graphics/photos/index.html   
• http://www.proteacher.com/redirect.php?goto=718   
• http://pdphoto.org/   
• http://images.fws.gov/   
• http://www.fourmilab.ch/images/eclipse_2001/africaimages.html   
• http://herramientas.educa.madrid.org/animalandia/index.php   Animalandia 

• Hegaztiak
• http://www.ars.usda.gov/is/graphics/photos/animalsimages.new.htm   (ugaztunak 

eta hegaztiak) 
• http://www.biologie.uni-hamburg.de/b-online/birds/regengl.htm   1905 margo. 
• Copia online de "Citizen Bird" hegaztien margoak 

• Arrainak 
• http://www.photolib.noaa.gov/nurp/index.html   
• http://images.fws.gov/   
• http://www.nefsc.noaa.gov/history/photos.html   arrainen margo eta argazkiak. 

• Intsektuak
• http://www.ars.usda.gov/is/graphics/photos/insectsimages.new.htm   
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http://www.nefsc.noaa.gov/history/photos.html
http://images.fws.gov/
http://www.photolib.noaa.gov/nurp/index.html
http://memory.loc.gov/cgi-bin/ampage?collId=amrvg&fileName=vg14/consrvvg14.db&recNum=302&itemLink=r%3Fammem%2Fconsrvbib%3A@field(NUMBER%2B@band(amrvg%2Bvg14))&linkText=0
http://www.biologie.uni-hamburg.de/b-online/birds/regengl.htm
http://www.ars.usda.gov/is/graphics/photos/animalsimages.new.htm
http://herramientas.educa.madrid.org/animalandia/index.php
http://www.fourmilab.ch/images/eclipse_2001/africaimages.html
http://images.fws.gov/
http://pdphoto.org/
http://www.proteacher.com/redirect.php?goto=718
http://www.ars.usda.gov/is/graphics/photos/index.html


5.saioa

✔ Proiektuarekin jarraitzen dute ondorengo informazioa erabiliz. 
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6.saioa

✔ Proiektu lana.
7.saioa

✔ Aurkezpenak arbel digitalean.
8.saioa

✔ Froga idatzia
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2.UNITATEKO FROGA
ANIMALIAK
Izen-abizenak:

1.- Idatzi animaliek dituzten hiru ezaugarri nagusi.

    …....................................................................................................................................

...

2.- Zer alde dago animalia ornodunen eta animalia ornogabeen artean?

   ….....................................................................................................................................

..

3. Aztertu irudian ageri den animalia, eta erantzun :

  a) Ornoduna ala ornogabea da?..........................

   b) Zer taldekoa da?..................................

  c) Nola hartzen du arnasa ?...........................

4.- Arrainek uretatik hartzen dute oxigenoa. Zer organoren bidez hartzen dute?

............................................................................................................................................
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5.- Eman ornodunen bost taldeen izenak,eta ipini adibide bana.

............................................................................................................................................

....

............................................................................................................................................

....

............................................................................................................................................

.6.- Osatu esaldi hauek :

   Jatekoak digeritzea da ................................... eta aprobetxatu ezin daitezkeen

    hondakinak .................................

   Janariak digeritzeko, ia animaliak guztiak daukate...............................................

7.- Eman honelako animalietatik bina izen:

    a) Brankia bidez arnasa hartzen 

dutenak......................................................................

    b) Trakea bidez arnasa hartzen 

dutenak.......................................................................

    c)  Biriken bidez arnasa hartzen 

dutenak......................................................................

    d)  Azalaren bidez arnasa hartzen 

dutenak...................................................................

8.- Hona hemen zelula baten irudia,oso handia eginda .
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     a) Zer izen du zelula horrek ?

     b) Idatzi irudian azaltzen diren 

         atalen izenak.

     c) Animalien zer organotan daude zelula hauek ?

     

9.- Osatu zer informazio falta den animalien harreman- funtzioari buruzko

    prozesuan.

 PROZESUA ZER ORGANOA EGITEN DUEN
Estimuluak atzematea

Efektoreak

10.- Esan zer organoak atzematzen dituzten estimulu hauek.

Argia ......................................................................................................................

Soinu bibrazioak...................................................................................................

Objetuak ukitzea ..................................................................................................
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I.Eranskina

Aniztasunerako materialak
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Erlaziona itzazu:
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	1._ UNITATEAREN KONTESTUALIZAZIOA
	Animalien erreinuak  Bosgarren mailako gure programazioaren 2.unitatea osatzen du eta ez 	zaigu era isolatuan azaltzen. Aitzitik, arloaren lehenengo hilabetea osatuko duen blokearen 	zati da. Bertan, izaki bizidunen ezaugarriez eta funtzioez jabetuko gara eta hori aitzakia 	hartuta, oinarrizko gaitasunak lantzeari ekingo diogu.  Are gehiago, gaitasun horiek 	jorratzea izan da gure abiapuntua unitatea diseinatzeko orduan. Izan ere, unitateko 	jardueren bitartez, ikasleek oinarrizko gaitasunak garatu behar dituztenez, helburuak 	gaitasun bezala planteatuta daude. Eskola 2.0ren filosofiarekin bat eginez, egoki iritzi 	diogu bosgarren mailako ikasleek dituzten baliabide teknologikoez baliatuz alegia, arbel 	digitala, portatila etab. gaitasun digitala lantzeaz batera, sormena eta interakzioa pizteari 	eta multimedia edukiak sortzeari. Horretarako propio unitatearen euskarri izango den wiki 	bat osatu dugu http://animalienerreinua.wikispaces.com/. Gaiaren gune birtuala dela esan 	daiteke. Bertan gaiaren nondik norakoak azaltzen dira modu erakargarrian eta ikasleek 	esku eskura dute beharrezko input guztia atazak gauzatzeko. 
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